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UNE HISTOIRE D’AGRUME 
 
Dessine à partir d’une peau d’orange ou de clémentine 
ou de citron ou de pamplemousse. 
	
	
	
	
1	 Tu	épluches	l’orange	en	essayant	de	garder	la	peau	en	un	seul	morceau.	
	
2		 	Tourne	ta	forme	dans	tous	les	sens.	Elle	te	fait	penser	à	quelque	chose	?	
	 	
3	 Avec	un	crayon	à	papier	trace	le	contour		de	ta	forme.	
	
4	 Tu	peux	repasser	le	contour	au	feutre.		
	
	
	
		
5	 Et	maintenant,	à	toi	d’inventer	un	personnage,	un	animal,	un	monstre,	

une	plante...		à	partir	de	ta	forme.	
	 	
	 Avec	des	crayons	de	couleurs,	des	feutres,	de	la	peinture…	IMAGINE	!	
	
	
Et	viens	nous	montrer	tes	créations	lorsque	les	bibliothèques	rouvriront	!	
	

		 	 	 	 	
	


